Anexo |. Dalet

Este documento tiene como objetivo establecer unas pautas basicas (no
detalladas) para el acceso a la aplicacién y el guardado del ejercicio, en absoluto
se puede considerar como un Mmanual de usuario de la aplicacién. Durante la
realizaciéon del ejercicio, no se facilitara ningun tipo de soporte al usuario sobre el
manejo de la aplicacion

En el escritorio podras ver un icono igual que el de la figura siguiente
para acceder a Dalet.

Para poder
acceder a [FRll | aletPlus Login
misma, se le

pedird las Da i *’f‘..‘ie[ N Jdalet @
credenciales en ;‘L«f Bigital Nedia Sestems

una ventana
como la de la
figura adjunta,
donde solamente

User:  [1234B678F

deberd introducir Password: | eeewee|
su usuario (Login) Server: |daletplus |
y su contrasena [T Save Password

(Password). (no
tocar el resto de oK, I Cancel |
opciones) El
usuario serad su
numero de DNI (8 digitos numéricos mas una letra en mayuscula, sin ningun tipo
de separaciéon entre ellos. En el caso de que su DNI tenga menos de 8 digitos
numéricos, se rellenard con ceros por la izquierda). El password son los seis
primeros digitos de su DNI.

¢Coémo guardar los videos?
Los ficheros que van a ser evaluados, video y texto, deberan ser guardados con el
DNI como nombre de ambos ficheros.
Estos dos ficheros serdn los unicos que se utilizardn para la evaluacién del
ejercicio, el resto de material que se utilice (cortes de video, otros ficheros de
texto, ...) no se tendrdn en cuenta para la evaluacién del mismo.
Es muy recomendable que cuando se
Jﬁ[ﬁTe Eri il Teice | Merkers T empiece la realizacion de su ejercicio, lo
- s F guarde utilizando su DNI como nombre del
* fichero, hecho esto, Dalet ird guardando los
cambios periddicamente (si no se hace este
Ctrl+ 5 paso previo, Nno se realizard el guardado
——— periddico). En cualquier caso, siempre podra
= guardar los cambios de forma manual en el

J -& New
4 [ Open 4

L=
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momento que lo desee, y evidentemente antes de la finalizacidon del tiempo dado
para la realizacion de la prueba, deberad asegurarse que ha guardado tanto el
texto como el video de su ejercicio.

Una vez elegida la opcién de "Guardar proyecto como...", se abre un cuadro de
didlogo en la que habra que indicar el nombre del video, dénde guardarlo y cdémo
guardarlo. Se puede guardar como proyecto de edicion (TimeLine EDL), como
video (DVCPRO25 169), o ambos formatos marcando las dos opciones posibles,
tal y como indica la siguiente imagen:

ﬁEiIe Edit View Timeline Markers Tools Window Help

[femre@~ 2=

A0S |

EETETT

[@-HEE %

=@ CATEGORIES
El-@ 00 PRIVATE
B~ @ ExM 12345678F

...... & Assignments

nombre R

SCATEGORIESWOO PRIVATE

ol == | mmm e hd HM Eegin Selection @M

- BRUTOS

W @ ExM 12345675F
L. 8 RecycleBin

Title: |1 2345678F
puthor  |12345678F
Fomats: | TimeLine EDL (“SMT), DVCPRO25 189+ x|

Cancel |

S A S

Kl

¢Como guardar los textos?

Hay dos formas de hacerlo. Una vez escrita la noticia, si cerramos la ventana, el
propio Dalet pregunta si deseas guardar la noticia. En caso afirmativo, habria
que indicar donde (ver siguiente punto).

]
o x| g"'I"'|"'I"'2"‘I"‘G"'I"'d"'l"'S"'
a---ﬂ CATEGORIES nombre /4 Diuracion ¢ . —
@ 00PRIVATE Mew Story 1 00:00:00:00 esta es mi nueva noticia
- EXM 12345678F

----- & Assignments

- BRUTOS DaletPlus E

y l} Save changes ko Mew Story 1' 7

Yes Mo Cancel
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La segunda forma es indicar a Dalet (C|VISTNPS DaletPlus —[Nw Story 1 / test test_ - Yersion:1]

se desea guardar el texto. Para ello hay “ File Edit Yiew Insert Format MewsEdit Tools Window Help
que ir al menu principal y elegir la |« I o ;=
opcidén "Guardar como...", tal y como se “E Dflpen o [l B 2 U e
. . . 1 Llose 2
demuestra en la siguiente imagen. H
JJ = [ save ctrl+5 ] ) E
—_—-—:' Save Al —
[ﬁ il Medi... I Clav,
Il cuick save el e
i Quick Link
@ Create New Yersion

Save As Mews Wire...
Update Mews ‘Wire...

ﬁ Add to Rundown... Ctrl + M

Print... Ctrl+P
E& Print Preview

Printer Setup...

OndAir Printing 4

Prink Sattinns

¢Dénde guardar los ficheros?
La estructura de carpetas sobre la que baja a trabajar tiene el siguiente aspecto:

E|[a CATEGORIES g}nombre £ I Duracion d. .. I Creada Por I Creado El
. E-@ 00PRIVATE [ 12345678F 00:00:57:11 ExM 12345678F 6/14/2017 5.
- E@ EWM 12345676F g 1234567sFE 00:00:57:11 ExM 12345675F 6/14)2017 5.,
@ Assignments é 123456 75F 00:00:01:22 ExM 12345675F 6142017 5.

;

B @ ERUTOS

En la misma puede ver una carpeta llamada BRUTOS, donde se encuentran tres
tipos de brutos correspondientes a los tres tipos de exdmenes (A, By C), el
contenido de esta carpeta es Unicamente en modo lectura. Unica y
exclusivamente deberd utilizar para la realizacidn del ejercicio, el bruto que le
haya correspondido por sorteo, en caso contrario quedard excluido
automaticamente del proceso de seleccion.
Existe otra carpeta nombrada con su DN,
donde cada usuario podra ver de forma :
exclusiva su ejercicio y serd en esta ubicacién El-#@ 00 PRIVATE

; =@ ExXM 12345678F
donde debera guardar los ficheros. Dentro, L@ Assignments
existe una carpeta "Assignements” que crea el o '
sistema por defecto. En cualquiera de estas dos carpetas podran ser guardados
los ficheros.

= (@ CATEGORIES
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¢COomo puedo grabar mis audios?

Durante el proceso de elaboracién de una :o:@}ﬁ?f;iilifm:: LT

pieza vas a necesitar grabar un OFF. IR

Para ello debes utilizar el micréfono que e T_E A N e e
tienes sobre la mesa el cual esta

debidamente ajustado para proceder a la
grabacion.

La grabacion se realiza dentro de DALET
sobre la pista VO (Voice Over) del Time

Line que estés usando.

Lo primero que debes hacer antes de grabar tu OFF es conectar las pista
presionado el botdn nombrado como VO.

1 DaletPlus - [New Video 1]

FRE,OBTADG 2N 50 B
5mm-krmwmwmmhmw
a.oHEE 2|

EePQAA@THME ¢ TERTILGEASTAMATFIra R

A Partir de este momento solo hay que presionar el botdn para iniciar la
Troglarmaciun ivigsical - AEratiient — graphacidn, la cual se iniciara desde donde esté
situado el cursor en ese instante. La grabacion
concluye cuando se oprime nuevamente el botdn
de iniciar grabacion.
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